Zajecia 7 informatyki w Klasach 1V-VIII

Zajecia informatyki sprzyjaja w nabyciu i rozwoju umiejetnosci korzystania z edytora tekstu,
arkusza kalkulacyjnego, programow graficznych oraz programow do przygotowywania
prezentacji, korzystania z Internetu, programowania.

Podczas zaje¢ uczniowie kKorzystaja ze sprzgtu w pracowni komputerowej (skaner, drukarka,
projektor), w zaleznosci od potrzeb wynikajacych z celéw, tematdw oraz charakteru
prowadzonych zajec.

Szczegblnym zainteresowaniem ciesza si¢ zajecia w Kieleckim Parku Technologicznym
RoboTechnic. Sato zajecia z robotyki i programowania, podczas ktorych dzieci buduja
przer6ézne konstrukcje z klockow LEGO, a nastgpnie je programujg. Ponad roczna nauka
robotyki owocuje tworzeniem skomplikowanych konstrukecji zardwno wg instrukeji jak
rowniez pomystow wlasnych. Programowanie, ktore na poczatku bylo wyzwaniem dla
ucznidow stalo si¢ normalng czynnoscig powigzang z eksperymentowaniem. Szczegdlnym
wyzwaniem byta budowa robota, ktory wchodzi po schodach. Robot zostat zbudowany, a
obecnie trwa programowanie, ktore jak sadz¢ niebawem zakonczy si¢ sukcesem.
RoboTechnic to przede wszystkim wspaniala zabawa polgczona z naukg przedmiotow
matematyczno-przyrodniczych. Zagadnienia z dziedziny matematyki, fizyki czy konstrukcji
maszyn przedstawiane sg w prosty, ciekawy sposob, a sprawdzajac dziatanie robota -
uczestnicy zaje¢ od razu moga wykorzysta¢ zdobytg wiedze w praktyce.

Wszyscy uczestnicy zaje¢ przekonali sie, ze programowanie jest dziecinnie proste, a nauka
moze by¢ §wietng zabawa, ktora jest najbardziej naturalng aktywnos$cia kazdego dziecka.

Na zajeciach dzieci $wietnie si¢ bawig, nabywaja umiej¢tnosci pracy zespotowej, ucza si¢
logicznego myslenia i rozwijajg swoja kreatywnosc.



