
SPRAWOADANIE  Z INNOWACJI MATEMATYCZNEJ 

„ W królestwie zagadek i rebusów matematycznych” 

 
 

 

         Innowacja  „W królestwie zagadek i rebusów matematycznych” była  realizowana w klasach 

IV-VI od września 2019 do czerwca 2020.  

Celem tej  innowacji było kształcenie umiejętności logicznego myślenia   i aktywności matema-

tycznej uczniów, ale także pokazanie im, że matematyką można się bawić. Rozwiązywanie łami-

główek, zagadek i rebusów uczyło uczniów matematycznej dociekliwości, precyzji, dostrzegania 

zasad i analogii, ale i ostrożności przed zbyt pochopnym rozwiązywaniem. Uczniowie co miesiąc 

rozwiązywali zagadki i rebusy matematyczne wywieszane na gazetce na korytarzu szkolnym. Pod-

czas nauki na odległość nauczyciel wysyłał zagadki pocztą mailową. Często na przerwach można 

było zaobserwować uczniów stojących pod gazetką i zastanawiających się nad rozwiązaniami 

zwłaszcza rebusów, których nie dostawali do domów. Uczniowie zbierali punkty za rozwiązane 

zagadki, a ich rozwiązania były wywieszone na gazetce, a podczas zdalnego nauczania wysyłane 

mailowo. W czerwcu uczniowie mieli za zadanie ułożyć własny rebus matematyczny.  

Uczniowie zostali wynagrodzenii za udział w innowacji ocenami adekwatnymi do ilości zdobytych 

punktów. O wynikach  i ocenach zostali poinformowani drogą mailową. Najciekawsze rebusy rów-

nież zostały wysłane  do wszystkich uczniów biorących udział w zabawie. Uczniowie wykazali się 

dużą pomysłowością w tworzeniu własnych rebusów. 

Widać było ich zaangażowanie i chęć dociekania prawidłowych rozwiązań. 

Podsumowując, innowacja zachęciła uczniów do wytrwałości w wysiłku umysłowym, kreatywności 

i pomysłowości, co było jej celem. 

Agnieszka Bernaśkiewicz 

 

Podsumowanie pracy uczniów w innowacji: „W Królestwie zagadek i rebusów 

matematycznych". 

Za każdą poprawnie rozwiązaną zagadkę można było dostać 2 pkt, za każdy rebus 1 pkt (były naj-

częściej dwa podawane w danym miesiącu). Na nauczaniu zdalnym uczniowie rozwiązywali tylko 

zagadki oraz tworzyli swój własny  rebus matematyczny. 

W sumie można było zdobyć 30 pkt wliczając 2 pkt  za  własny rebus.  

 

Najwięcej punków zdobył  1. Filip Jarząbek. Gratulacje!!! 

Pochwały należą się również tym, którzy zdobyli ponad połowę punków. 

Zaliczają się do nich uczniowie ( w kolejności zdobytych punktów): 



2.Błażej Kwiecień 

3.Kozera Patryk 

4.Karol Perz  

5.Niewada Maja, Sztuka Maja, Kozera Dawid. 

  

Na wyróżnienie zasługują własne wymyślone rebusy: Karola Perza, Mai Niewada, Dawida 

Kozery i Patryka Kozery! 

Są naprawdę fajne!!! 

 

Pochwalić należy również Milenkę Tomaszewską, która starała się systematycznie odda-

wać wszystkie zagadki, mimo że dla uczniów klasy 4 nie były one proste. 

 

Bardzo dziękuję wszystkim pozostałym uczniom, którzy wzięli udział w naszej zabawie!!! 

Celem tej innowacji było ruszyć trochę Waszą głową i nawet jeśli ktoś rozwiązał jedną zagadkę,  

to na pewno będzie to z pożytkiem dla rozwoju jego logicznego myślenia. 

A oto wyróżnione rebusy:  

1-Karola Perza, 2-Mai Niewada, 3- Dawida Kozery, 4-Patryka Kozery. Może je rozwiążecie? Od-

powiedzi do nich są na samym końcu wiadomości. 

1. Karol Perz 

.  



2.Maja Niewada 
Przełóż tylko jedną zapałkę, aby równość była prawdziwa. 

 
 
4. Dawid Kozera 

 



 
 
 
4. Patryk Kozera 

 
 
 
 
 
Odpowiedzi do rebusów: 
1. Liczby rządzą światem. 
2. Z zera zrób szóstkę przekładając jeden patyczek! 
3. Działania pisemne. 
4. Ułamki dziesiętne. 

 
 

Agnieszka Bernaśkiewicz 


