SPRAWOADANIE Z INNOWACJI MATEMATYCZNEJ
» W krolestwie zagadek i rebusOw matematycznych”

Innowacja ,,W krolestwie zagadek i rebuséw matematycznych” byta realizowana w klasach
IV-VI od wrzesnia 2019 do czerwca 2020.
Celem tej innowacji bylo ksztalcenie umiejetnosci logicznego mys$lenia 1 aktywnosci matema-
tycznej uczniow, ale takze pokazanie im, ze matematyka mozna si¢ bawi¢. Rozwigzywanie fami-
glowek, zagadek i rebusdOw uczylo uczniow matematycznej dociekliwosci, precyzji, dostrzegania
zasad 1 analogii, ale 1 ostroznos$ci przed zbyt pochopnym rozwigzywaniem. Uczniowie co miesigc
rozwigzywali zagadki i rebusy matematyczne wywieszane na gazetce na korytarzu szkolnym. Pod-
czas nauki na odleglo$¢ nauczyciel wysytat zagadki poczta mailowg. Czgsto na przerwach mozna
bylo zaobserwowac ucznidw stojacych pod gazetka 1 zastanawiajacych si¢ nad rozwigzaniami
zwlaszcza rebusow, ktorych nie dostawali do domow. Uczniowie zbierali punkty za rozwigzane
zagadki, a ich rozwigzania byly wywieszone na gazetce, a podczas zdalnego nauczania wysytane
mailowo. W czerwcu uczniowie mieli za zadanie utozy¢ wlasny rebus matematyczny.
Uczniowie zostali wynagrodzenii za udzial w innowacji ocenami adekwatnymi do ilosci zdobytych
punktow. O wynikach 1 ocenach zostali poinformowani drogg mailowa. Najciekawsze rebusy row-
niez zostaty wystane do wszystkich uczniéw bioracych udzial w zabawie. Uczniowie wykazali si¢
duzg pomystowoscig w tworzeniu wtasnych rebusow.
Wida¢ bylo ich zaangazowanie i ch¢¢ dociekania prawidlowych rozwigzan.
Podsumowujac, innowacja zachecita uczniow do wytrwatosci w wysitku umystowym, kreatywnosci
1 pomystowosci, co bylo jej celem.

Agnieszka Bernaskiewicz

Podsumowanie pracy uczniow w innowacji: ,, W Krolestwie zagadek i rebusow

matematycznych''.

Za kazda poprawnie rozwigzang zagadke mozna bylto dostac 2 pkt, za kazdy rebus 1 pkt (byly naj-
czesciej dwa podawane w danym miesigcu). Na nauczaniu zdalnym uczniowie rozwigzywali tylko
zagadki oraz tworzyli swoj wlasny rebus matematyczny.

W sumie mozna bylo zdoby¢ 30 pkt wliczajac 2 pkt za wlasny rebus.

Najwiecej punkow zdobyt 1. Filip Jarzgbek. Gratulacje!!!
Pochwaly naleza si¢ rowniez tym, ktérzy zdobyli ponad potowe punkow.

Zaliczaja si¢ do nich uczniowie ( w kolejnosci zdobytych punktow):



2.Blazej Kwiecien

3.Kozera Patryk

4.Karol Perz

5.Niewada Maja, Sztuka Maja, Kozera Dawid.

Na wyrodznienie zastuguja wlasne wymyslone rebusy: Karola Perza, Mai Niewada, Dawida
Kozery i Patryka Kozery!

Sa naprawde fajne!!!

Pochwali¢ nalezy roéwniez Milenke Tomaszewska, ktora starata si¢ systematycznie odda-

wac wszystkie zagadki, mimo ze dla uczniéw klasy 4 nie byly one proste.

Bardzo dzigkuje wszystkim pozostatym uczniom, ktdrzy wzieli udziat w naszej zabawie!!!

Celem tej innowacji bylo ruszy¢ troche Wasza glowa i nawet jesli kto§ rozwigzal jedng zagadke,
to na pewno bedzie to z pozytkiem dla rozwoju jego logicznego myslenia.

A oto wyrdznione rebusy:

1-Karola Perza, 2-Mai Niewada, 3- Dawida Kozery, 4-Patryka Kozery. Moze je rozwiazecie? Od-
powiedzi do nich sg na samym koncu wiadomosci.

1. Karol Perz




2.Maja Niewada
Przetdz tylko jedng zapatke, aby réwnos¢ byta prawdziwa.

4. Dawid Kozera




4. Patryk Kozera

Odpowiedzi do rebusow:

1. Liczby rzadzg $wiatem.

2. Z zera zrob szostke przektadajac jeden patyczek!
3. Dziatania pisemne.

4. Utamki dziesietne.

Agnieszka Bernaskiewicz



