Uczniowie na zajgciach matematycznych w ramach projektu "Kompetentny nauczyciel -
kompetentny uczen", uczg si¢ przede wszystkim metodami aktywnymi m.in. wykorzystuja do
nauki roznorodne gry i zabawy matematyczne ( np. puzzle, domina, krzyzoéwki, kolorowanki
liczbowe). Sg to gry zwigzane z rozumowaniem redukcyjnym (metoda poruszania si¢ od
konca do poczatku), gry ¢wiczace algorytmy dzialan, gry ksztalcace podzielno$¢ liczb i
pojecia z nig zwigzane, gry logiczne, gry zwigzane z szacowaniem i przewidywaniem wyniku.
W dyskusjach migdzy uczniami podczas gier, ucza si¢ 0ni racjonalnego argumentowania i
analizowania swoich i przeciwnika blgdow oraz Sledzenia tego, co robi przeciwnik. Te gry i
zabawy motywujg uczniow do wysitku intelektualnego, uczg pewnych tresci i metod
matematycznych, a takze uczg zasad gry w zespole. Uczniowie na zajeciach ¢wiczg i
powtarzaja takze rdzne zagadnienia matematyczne, rozwigzujac zadania w ¢wiczeniowkach
zakupionych na cele projektu oraz za pomoca aplikacji matematycznych dostgpnych na
tabletach. Bardzo czesto pracuja w grupach, uczac si¢ wspolpracy 1 odpowiedzialnosci za
powierzone zadania.



