
Uczniowie na zajęciach matematycznych  w ramach projektu "Kompetentny nauczyciel - 

kompetentny uczeń", uczą się  przede wszystkim metodami aktywnymi m.in. wykorzystują do 

nauki różnorodne gry i zabawy  matematyczne ( np. puzzle, domina, krzyżówki, kolorowanki 

liczbowe). Są to gry związane z rozumowaniem redukcyjnym (metoda poruszania się od 

końca do początku), gry ćwiczące algorytmy działań, gry  kształcące podzielność liczb i 

pojęcia z nią związane, gry logiczne, gry związane z szacowaniem i przewidywaniem wyniku. 

W dyskusjach między uczniami podczas gier, uczą się  oni racjonalnego argumentowania i 

analizowania swoich i przeciwnika błędów oraz śledzenia tego, co robi przeciwnik. Te gry i 

zabawy motywują uczniów do wysiłku intelektualnego, uczą pewnych treści i metod 

matematycznych, a także uczą zasad gry w zespole. Uczniowie  na zajęciach ćwiczą i 

powtarzają także różne zagadnienia matematyczne, rozwiązując zadania w ćwiczeniówkach 

zakupionych na cele projektu oraz za pomocą aplikacji matematycznych dostępnych na 

tabletach. Bardzo często pracują w grupach, ucząc się współpracy i odpowiedzialności za 

powierzone zadania. 


