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KARTA INFORMACYJNA
INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ
SZKOLA PODSTAWOWA IM. H. SIENKIEWICZA

Tytul innowacji pedagogicznej:

» Baw si¢ zadaniami”.

Informacje dotyczace innowacji

Rodzaj innowacji metodyczno - programowa

pedagogicznej

Etap edukacyjny- Adresatami innowacji sg uczniowie Szkoty Podstawowej im H.
Adresaci innowacji Sienkiewicza w Promniku: klasy IlI.

Planowany termin Czas realizacji obejmuje 9 miesi¢cy: od pazdziernika 2018
realizacji roku do czerwca 2019 roku.

Zajgcia edukacyjne Innowacja realizowana bedzie na lekcjach matematyki w klasie

objete innowacja 1. .

Cele ogolne innowacji Cel ogolny
/programu autorskiego/
* rozbudzanie zainteresowan matematycznych,

* rozwijanie umiej¢tnosci logicznego myslenia,

* ksztattowanie postaw tworczych,

* rozwijanie umiej¢tnosci wykonywania czterech
podstawowych dziatan arytmetycznych,,

* doskonalenie umiejetnosci sprawnego postugiwania si¢
przyrzadami matematycznymi,

» ksztaltowanie takich cech jak: wytrwalos¢, systematycznosé,
doktadnos$¢, inicjatywa, samodzielnos¢,

» wzmacnianie odpornos$ci emocjonalnej w sytuacjach

trudnych, wymagajacych wysitku umystowego oraz wiary we

whlasne sily,




e zdobywanie umiejetnosci wspodtpracy z rowiesnikami

Na czym polega
nowatorstwo innowacji
/programu autorskiego/

Innowacja polega na tym, iz zakres ksztalcenia
matematycznego poszerzytam o dodatkowe wiadomosci i
umiejetnosci z zakresu rozwigzywania zadan standardowych,
nietypowych 1 zadan z Kangurkiem, wykorzystujac gry
dydaktyczne, aby bez przeszkdd 1 w petni realizowac ustawowe
zadania szkoty dla tego etapu edukacyjnego, czyli koncepcje
wszechstronnego ksztalcenia i rozwoju mtodego cztowieka

Spodziewane efekty
innowacji
/programu autorskiego/

Uczen:

e rozwigzuje zadania tekstowe jednodziatowe, dwudziatowe,
nietypowe,

e uczy si¢ sposobOw osiggania pewnos$ci w rozwigzywaniu
zadan tekstowych,

e rozwija samodzielnos¢,

e uksztaltuje w swoim umysle te czynnosci umystowe, ktore
potem bedzie stosowa¢ w nabywaniu wiadomosci i
umiejetnosci matematycznych,

e polubi matematyke,

e chetnie rozwiagzuje zadania,

e bedzie podejmowac starania, aby rozwigzywaé tamiglowki i
zadania niestandardowe,

e bedzie uczestniczy¢ w konkursach matematycznych.

Opis innowacji
/programu autorskiego/

Innowacja ,, Baw si¢ zadaniami” obejmuje klase III SP i bedzie
prowadzona dla wszystkich uczniow, raz w tygodniu. W trakcie
zaje¢ bede rozwija¢ te kompetencje, poprzez dostarczanie
dzieciom ciekawych 1 réznorodnych zadan standardowych 1
nietypowych oraz dla che¢tnych uczniow zadan z Kangurkiem.
Uczniowie sami bgda réwniez mogli utozy¢ dowolne zadanie
indywidualnie, badz w parach, czy w grupach Utworzone
zadania bedg stanowi¢ klasowy bank zadan. Zakres
realizowanego materiatu zostanie poszerzony réwniez o tresci,
ktorych nie ujeto w podstawie programowej, a ktore sg bardzo
wazne w dalszej edukacji. Uczniowie beda przyzwyczajani do
systematycznej pracy przez wykonywanie dodatkowych zadan
wykraczajacych poza zakres materiatu, przy ktorych otrzymaja
duza samodzielnos¢ w poszukiwaniu rozwigzan. Moja rola
bedzie ukierunkowanie ucznidéw na szukanie rozwigzan
najprostszych i najbardziej optymalnych oraz bycie
przewodnikiem przy spornych interpretacjach Podsumowaniem
tej innowacji bedzie wylonienie osoby, ktora zbierze
najwigksza liczb¢ punktéw i tym samym zaprezentuje nasza
klase 1 szkote w Gminnym Konkursie Matematycznym.

Informacja o autorze/autorach innowacji

Imig i nazwisko

mgr Elzbieta Chudzik

Stopien awansu zawodowego Nauczyciel dyplomowany

Zgoda autora na prowadzenie innowacji | Wyrazamy zgodg na realizacje innowacji ''‘Baw




si¢ zadaniami” w SP im. H. Sienkiewicza w
Promiku w okresie od pazdziernika 2018 roku
do czerwca 2019 roku.

Adnotacje Dyrektora szkoly

Data wplywu

Opinia Rady Pedagogicznej —data, numer
uchwaty

Data i podpis Dyrektora szkoty,
zatwierdzajacy realizacj¢ innowacji




